Vazeni a mili kolegové a kolegyné,

dostdva se vam do rukou edukacéni material vytvofeny primarné pro vystavu Polibeni midzou. Na
vystavé je ke shlédnuti 23 portrétli od predniho ¢eského grafika Pavla Piekara. VSechny portréty jsou
zhotoveny technikou barevného linorytu.

Par slov o barevném linorytu

Linoryt je tradi¢ni graficka technika tisku z vysky - tiskne se ta ¢ast matrice (desky z linolea), ktera je
vyvysena. Vse, co ma zUstat bilé nebo netisténé, se do linolea vyryje. VyvySené plochy se pak natfou
barvou a prenesou tlakem na papir. Pfi uziti barevného linorytu se vyuziva vice barevnych vrstev, ¢imz
vznikne bohatsi a Zivéjsi obraz.

Postup:

1. Priprava motivu — Umélec si nejprve navrhne obraz a rozdéli jej na barevné plochy.

2. Rezani matric — Pomoci rydel vyfeze umélec do linolea pripravené motivy. Pro kazdou barwu,
ktera bude na findInim dile pouzita, byva nutné vyrobit vlastni matrici. Pavel Piekar pro sva
dila pouziva i nékolik desitek matric.

3. Tisk prvni barvy — Na desku se nanese barva valeckem a otiskne se na papir.

4. DalSibarvy — Po zaschnuti prvni vrstvy se z téZe desky (nebo z dal$i matrice) vyfeZzou nové
Casti a nanese se dalSi barva. Tisk se opakuje v pfesném soutisku, aby barvy sedély na sebe.
Timto zplsobem vznika obraz z nékolika barevnych vrstev, které se mohou pfekryvat,
prolinat nebo dopliovat.

5. Vysledek — Kazdy otisk je origindl, protoZze vznika ru¢né. Série byva omezena (vétsSinou
maximalné nékolik desitek kust).

Odkaz na video o linorytu na CT edu.

https://edu.ceskatelevize.cz/video/16206-linoryt

Rozsifrené popisky

U kazdého portrétu naleznete popisek se jménem zobrazeného umélce a QR kdéd, pod kterym se
skryva rozsireny popisek priblizujici umélclv Zivot a dilo. QR kod se da nacist zaostfenim fotoaparatu
u mobilniho telefonu, pfipadné aplikace — ¢tecky QR kédU. Po nacteni se vam dany popisek stahne do
mobilu ve formatu pdf. Videa se pak spusti automaticky, pfipadné se otevie nabidka ke zvoleni
prehrdvace (youtube apod.). RozSifené popisky jsou na vystavé na vyZzadani dostupné i v tiStené verzi.

Edukacni karticky

Ke kazdému portrétu patfi také edukacni karticky, které jsou zhotoveny ve tfech variantach. Varianta
A obsahuje plny text, tedy jméno osobnosti, Zivotni data a povolani. Varianta B vybizi Zzaky k dopInéni
jména osobnosti. A varianta C vyZaduje doplnéni povolani. Na druhé strané karticek naleznete
specialni ukol souvisejici s tvorbou daného umélce, v drtivé vétsiné pripadl se jedna o tvofivou


https://edu.ceskatelevize.cz/video/16206-linoryt

¢innost (vymysleni pisné, navrhovani plidorysu stavby, hledani zakouti apod.). Pod Ukolem je umistén
QR kdd s rozsitenym popiskem. Prace s kartickami je predné zamérena na rozvoj ¢tenaisko-pisatelské
gramotnosti, zcela jisté bude u Zakd rozvijet i mnohé klicové kompetence.

Jak karticky vyuzit?

S kartickami mGZou pracovat jednotlivci i skupiny. Dle SEZNAMU OSOBNOSTI je mozné si karti¢ky
roztridit, pfipadné si vybrat, na jaké umélce se chcete zaméfrit (napr. umélci z doby baroka, pouze
skladatelé apod.)

Je vaSim cilem si vystavu projit a dozvédét se zajimavosti a fakta o danych osobnostech?
Nejjednodussi je rozdat mezi Zaky karticky var. A (vytisténé OBOUSTRANNE) a nechat je, at pracuji

s textem rozsifeného popisku, ktery najdou na 2. strané karti¢ek. U var. A (vytisténé OBOUSTRANE)
Zaci nemusi stat pfimo pred konkrétnim portrétem, aby mohlis rozsitenymi popisky pracovat, mohou
vyuzit QR kdd z druhé strany své karticky.

Mate-li ¢as, vyuzijte karticky var. B ¢i C, do kterych zaci budou dopliiovat chybéjici Udaje. Uvar.Ba C
doporucuji VYTISKNOUT ZVLAST predni strany (str. 1 a 3) a zadni strany (str.2 a 4). Nejprve date 7akim
k dispozici pouze predni strany karticek. Var. B je zamérena na to, Ze Zaci projdou vystavu, najdou
stejny obraz, jako maji na karti¢ce, a doplni jméno osobnosti. Poté si nactou QR kéd umistény vedle
daného jména, aby se o dané osobnosti néco dozvédéli. U var. C Zaci musi najit spravny obraz, nacist
si QR kdd a dle textu rozsiteného popisku doplnit spravné povolani daného umélce. Jakmile budou
mit Zaci tuto ¢ast splnénou, mohou dostat druhé strany karticek, kde na né bude cekat specidlni ukol.
Muzete pouzit obé varianty — kazdy zak/skupina dostane jednu osobnost z karti¢ek var. B a jednu
zvar. C.

CASOVA OSA A GRAF OSIDLENI (d&jepis, vytvarna vychova, hudebni vychova, dramatickd vychova)
U var. A je mozné s ¢asovou osou pracovat hned, u var. Ba C po vypInéni prednich stran.

Natahnéte na podlahu lana a umistéte je tak, aby sviraly pravy uhel. Na delsi lano umistéte se Zaky
chronologicky jednotliva obdobi, ke kratSimu lanu umistéte jednotlivé umélecké obory (doporucuji
toto pofadi: HUDBA — MALIRSTVi — SOCHARSTVi — ARCHITEKTURA — LITERATURA PROZA -
LITERATURA POEZIE -FOTOGRAFIE — FILM — DIVADLO). Pfi umistovani historickych obdobi i
jednotlivych oboru je mozné si povidat, co do daného obdobi a oboru patfi. Do takto vytvoreného
grafu nechte zaky umistovat jednotlivé karticky. Vznikne prehled, kdy ktery umélec Zil a jakému oboru
se vénoval. U nékterych umélct muze dojit k pfekryvu (Bernini byl architekt i sochaf, Faltejskova je
basnirka i fotografka). Zaci mohou vymyslet dvojice umélc(, ktefi se mohli setkat. Mohou hledat
umeélce, ktefi zazili svétové valky, ktefi si pfi své praci mohli svitit elektfinou, ktefi mohli poslouchat
radio, ktefi se nemohli svést automobilem apod. Praci s ¢asovou osou je mozné doplnit jesté praci

s tabulkou vyvoje populace. Na testovaci lekci jsem se Zaky reSila, zda mohlo vidét vic lidi dilo
barokniho architekta a sochafe Berniniho, nebo soucasné fotografky Terezy z Davle. V tomto pfipadé
neni vzdy nezbytné nutné najit presnou odpovéd, spiSe nds takového otdzky vybizi k povidani nejen o
poctech obyvatelstva, ale i o moznostech ¢lovéka v dfivéjSich dobach a dnes (cestovani, internet atd.),
muUZou také poslouzit k diskuzi o vyznamu umeéni, jeho proménach atd.



SLEPE MAPY (zemépis)

Karticky je mozné také umistovat na slepé mapy. Slepé mapy svéta a Evropy budou zalaminované ve
formatu A3 na vyZzadani k dispozici na vystavé. | praci se slepymi mapami je mozné doplnit praci

s tabulkou o vyvoji populace. Chcete-li se zaméfit na osobnosti, které ve svém dile zpracovavaji
zemépisna témata, doporucuji filmovou tvorbu W. Allena, ktery natocil nékolik kratkych filmi o New
Yorku (v rozSifenych popiscich najdete odkazy na film). Ukazky Svédské krajiny i mést najdete ve
videoukdzce v rozSifeném popisku vénujicimu se I. Bergmanovi. Kratké video z Benatek ceka u A.
Vivaldiho. Tématice mést a jejich pretvareni se také samoziejmeé vénovali hojné architekti — Bernini a
Santini. Pfedev$im u Santiniho se velmi dobte da pracovat i se slepou mapou CR, do které budete
zandset vyznamné stavby tohoto geniadlniho architekta. Na strdnkdch muzea je samostatné ke stazeni
vyukova lekce o J. S. Bachovi, ve které se propojuje zemépis — mapovani Bachovych cest a hudebni
vychova.

HRY

Kromé specidlnich Gkol(l je moiné sis kartickami také zahrat HADEJ, KDO JSEM. Nebo hrat na OZIVLE
OBRAZY - 74k zaujme stejnou pozu jako umélec na obraze a ozije (promluvi — inspiraci pro svoji fe¢
m{UZe najit v rozSifeném popisku). Je mozné hrat i PANTOMIMU — predvadét obor, ktery umélec
zastupuje a nasledné se snazit priblizit beze slovi konkrétniho umélce.

KONVERZACE (cizi jazyky)

Karticky je mozné také vyuzit pro vyuku cizich jazykd. Je mozné s nimi trénovat slovni zasobu
tykajici se uméni, ale také napft. popisu postavy, barev atd. Staci jen détem rozdat karticky a
nechat je popisovat, koho a co na kartickach vidi. Velmi dobfe se hraje v cizim jazyce i hra
Hadej, kdo jsem. V rozsiteném popisku W. Allena najdete nékolik videoukazek v AJ.

STUDIUM UMENI OBECNE

Karticky samoziejmé vyuzijete i pfi vyuce hudebni vychovy, vytvarné vychovy, divadelni a
filmové vychovy a déjin uméni. VSechny videoukazky v rozsitenych popiscich jsem se snazila
vybrat tak, aby co nejvice korespondovaly s danym umélce. U hudebnikll se jednd predné o
kvalitni nahravky natocené v prostredi korespondujim s hudebnikem (Braniborské koncerty
nahrané pfimo na zamku, ve kterém J. S. Bach pfimo pUsobil, mSe nahrané v kostelich
odpovidajicich vyznani dané osobnosti apod.). U rezZisér(i je mozné vidy shlédnout alespon
trailer, ¢asto dokonce i cely film.

HUDEBNI UKAZKY PRO (NE)UCITELE HUDEBNI VYCHOVY

U vsech skladatel(l je mozné si pustit hudebni ukazky jejich dél. Na vyzadani budou k dispozici
na vystavé krepové papiry (nastfihané na pruhy, malé kousky i celé role). Viele doporucuiji je
zaklm k poslechu hudby nabidnout. Krepovy papir je skvély material, je lehky, krasné vlaje, je
dostatecné dlouhy, aby se ho chytilo nékolik Zak(. Dovolte zakim, at pomoci krepaku ztvarni



prabéh poslouchané hudby. MlzZou se spole¢né pokusit o efekt padaku, mizou s krepdkem
tancit, popobéhnout, ale i jen staticky stat a pomoci pohyb( ruky a vlajiciho krepaku
zhmotnit pribéh skladby. Podrobnéji popsané typy, jak s krepakem pfi pousténi hudebnich
ukdzek pracovat naleznete v samostatné lekci vénované cestam J. S. Bacha.

vrv

KOSICEK S POMUCKAMI

VYRAZITE-LI NA VYSTAVU BEZ PRUVODCE, VYZADEJTE SI V KANCELARI KOSICEK

S POMUCKAMI. Naleznete tam: vytisténé rozsifené popisky, psaci potieby, papiry, krepové
papiry, zalaminované mapy svéta a Evropy ve formatu A3, zalaminovany graf k ¢asové ose a
tabulky s vyvojem populace, lana pro vytvoreni ¢asové osy véetné popiskd, slovnik cizich slov,
anglicky obrazovy slovnik, ¢esko — anglicky slovnik a atlas svéta pro déti). Bude-li Vdm

v kosSicku néco chybét, budeme radi, kdyz to nahlasite u nas v muzeu.

Zavérem

Mili kolegové, vystava Pavla Piekara nabizi nejen setkdni s 23 zajimavymi osobnostmi, ale
predevsim nabizi mnoho obrazového materidlu. Mdm zato, Ze J. A. Komensky mél pravdu,
kdyz psal své stéZejni dilo o pedagogice. Moc Vdm i sobé preji, at jsou pro Vds edukacni
materidly, které jsme v muzeu pripravili, ve vyuce vyuZitelné. At poslouZi nejen pri vystavé, ale
i pri jinych pfFileZitostech.

KaZdd skolni ndvstéva md pro nase muzeum obrovsky smysl. Je to pro nds jedind cesta, jak
moci pfeddvat a snad i obohacovat kulturni dédictvi.

Napadnou-li Vds pripominky a ndvrhy na vylepseni edukacnich materidli ¢i programd,
budeme rddi, kdyZ ndm je sdélite. Chceme byt otevienou a naslouchajici instituci.

Za cely tym Méstského muzea Lanskroun

Tereza Haiflerovd

PRO REZERVACI NAVSTEVY VYSTAVY PROSIM VOLEJTE NA
TEL. 771 226 875 NEBO PISTE NA tereza.haiflerova@kclanskroun.cz

VYSTAVA JE PRISPUTNA S PRUVODCEM | BEZ POUZE PO PREDCHOZi
DOMLUVE.

TESIME SE NA VAS.
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